
	
ЧЕК-ЛИСТ 
Интерактивный педагогический квест «PRO SHKOLU»


	1. 
	Создайте команду вашей образовательной организации (команда состоит из 2 (молодые специалисты) + 1 (наставник) или 1(молодой специалист) + 1 (наставник) + 1 (учитель ОО))
Придумайте название и девиз вашей команды. Отличительная атрибутика приветствуется.
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	2. 
	Подготовьте технические устройства: 1 ПК с вебкамерой и выходом в Интернет, 1 сотовый телефон (планшет, ноутбук) с возможностью считывания QR-кода и выходом в Интернет.
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	3. 
	03.02.2023 года в 13 часов пройдите по ссылке мероприятия (ссылка будет направлена за 30 минут до начала мероприятия). Во время прохождения квеста нельзя отключать веб-камеру. За вашей игрой будут следить модераторы.
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	4. 
	Интерактивный педагогический квест состоит из 4 туров:
1 тур «Учительская» – взаимодействуя с предметами в интерактивной комнате вы найдете 5 вопросов. Ответив на все вопросы правильно, вы откроете дверь во второй тур. Программа имеет возможность показывать количество неправильных и правильных ответов. У вас есть возможность возвращать к вопросам для правильного ответа.
2 тур «День науки» - взаимодействуя с предметами в интерактивной комнате вы найдете 5 вопросов. Ответив на все вопросы правильно, вы откроете дверь и используя QR-код попадете в третий тур. Программа имеет возможность показывать количество неправильных и правильных ответов. У вас есть возможность возвращать к вопросам для правильного ответа.
3 тур «Химическая лаборатория» - взаимодействуя с предметами в интерактивной комнате вы найдете 4 вопроса. Ответив на все вопросы правильно, вы откроете дверь и используя QR-код попадете в четвертый тур. Программа имеет возможность показывать количество неправильных и правильных ответов. У вас есть возможность возвращать к вопросам для правильного ответа.
4 тур «Бомбическая комната» - взаимодействуя с предметами в интерактивной комнате вы найдете 3 вопроса. Ответив на все вопросы правильно, вы откроете дверь. Программа имеет возможность показывать количество неправильных и правильных ответов. У вас есть возможность возвращать к вопросам для правильного ответа.
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	5. 
	Победителем станет та команда, которая ответит на все вопросы правильно и быстрее всех завершит работу (откроет дверь 4 тура). Призеры определятся по рейтинговой таблице прохождения квеста.
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